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Bee-Bot programozhato
meéhecske

Hogyan miukodik:

egy 4*6-o0s 15915 cm-es racson kozlekedik a
foldon, a gyerekek programozasa alapjan, elére,
hatra, jobbra, balra és sajat tengelye korul tud
fordulni




Mire hasznaljak:

Programozas alapjainak tanulasa, megtoltve
egyeéb tartalmakkal, pl. formak

Korosztaly:
Ovoda és 1.2 osztaly

Hogyan lehet hozzajutni?

Megrendelhetd nalunk is darabonként, vagy
6 db-os készletben, hozza rendelhet6 egy
muUanyag racs, ami tetsz6leges tartalmakkal
megtolthetd, de a foldre ragasztott racson is
kivalban mUkodik




Pixelart

Hogyan mikodik:

Négyzetracsos lapra kulonbozo
rajzokat masolnak. EZ a
programozas alapja.

Mire hasznaljak:
Tér-irany gyakorlatok sikban




Korosztaly:
Mar évodaban elkezdik

Hogyan lehet hozzajutni:

Neégyzetracsos lap,
szines ceruza €s az ovo
neni, tanitdo néni kepzeld
ereje




Quiver applikacio

Mikodese:

A Quiver applikacio a
Google play aruhazbal
tolthetd le. Az
alkalmazasban
kKinyomtathato szinezOk
talalhatok, melyeket a
gyerekek kedvuk szerint
szinezhetnek ki, A kész
kepeiket tablettel
(telefonnal) beolvasva,
azok 3D —sé valnak.

Alkalmazas:
Ovoda, 1-2-.0sztaly




QR kod hasznalata
az oktatasban

Hogyan mukodik:

Tanito kulonbozo utasitasokat készit, majd

azokbdl egyenként QR kodot general egy
alkalmazassal

Mire hasznaljak:

Barmire, lehet a QR alatt nyelvi,
matematikai vagy barmilyen feladat,
utasitas




Korosztaly:

Kortalan, a tartalom
hatarozza meg a kort

Hogyan lehet hozzajutni?

Rengeteg QR keészitd
van az interneten, de
kivalo a Google play-bdl
letoltott verzio is, és
konnyen elérheto.




Mi egy olyan feladatot Ilattunk, ahol a gyerekek
csoportokban dolgoztak. Minden csoportnak kulonboz6
szinl QR- kodokat kellett beolvasni tablettel, melyek 1-
1 betit tartalmaztak, és azokbdl 1 szo6t kellett kirakniuk.
Mi feladatunk az volt, valtsuk meg a beléepd jegyeinket
az osztalyba, QR kod beolvasasaval. Délutan pedig QR
—kodos terképpel varosnézésen vettunk reszt.




Storyjumper, virtualis
konyvkeészito program

Mdkodese:

Szamitogépre ingyenesen
letolthet6 alkalmazas, mellyel
virtualis konyvet készitenek a
gyerekek az adott témaban.
El6tte mar tanultak a noveny
részeit hagyomanyos maodon,
készitettek rola rajzot,
gyUjtélapot. Ottlétunkkor pedig
a szamitogep segitsegével
tettek ugyanezt. Konyvet
készitettek ismereteik alapjan
képekkel, szoveggel, majd ezt
bemutattak tarsaiknak.




Korosztaly:
kortalan, a tartalom hatarozza meg
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Hogyan lehet hozzajutni?

Szamitogépen lehet vele dolgozni,
Ingyenesen letoltheto alkalmazas




Scottie Go!

MUkodese:

Dobozban vasarolhato
tarsasjaték, melyhez tartozik egy
applikacio. Egyik pontbdl a
masikba kell eljuttatni a robotot a
lehetd legegyszerlibb mdédon. A
gyerekek az utvonalat tervezik
meg el0szor a kis kartyakkal,
majd tablettel beolvassak a
programot, és ha jol gondolkodtak
akkor a robot végigmegy az
utvonalon a tableten.

Alkalmazas: 3 - 4. vagy még magasabb
osztalyfok, matematika ,informatika 6ra




Virtualis po6lé
(Humanoid)




MiUkodese:

Megrendelhet6 polo kulonbozo
meretekben, egy applikacio van
melléje, ami telefonon is fut.

Alkalmazas:

Az emberi test kapcsan
lehetséges 3. osztalytol.

Beszerzése:

Eddig német oldalon talaltunk
30 Euro




Mukodése:

Photon EDU Egy tablettel programozhato robot.
Kulonboz6 szOnyegekkel. Az alapja
ugyanaz , mint a robotmehecskének,
vagy a scottie go-nak. Kulonféle
komplett tananyagok is letolthetok
hozza.

Korosztaly: 3-4. osztaly




Egyéb alkalmazasok

Chrome Music Lab (musiclab.chromeexperiments.com)

zeneszerkesztés, mely general egy URL-t ,amit barhova be lehet illeszteni utana.
Zenel nevelés soran, ének orakon alkalmazzak.

Kahoot (ingyenes alkalmazas)

kérdoivek keszitése barmilyen tartalommal. A gyerekek bejelentkeznek egy koddal
és a rendszer folyamatosan értekel, teszteket, feladatsorokat lehet vele késziteni.

Scratch ( )

objektumorientalt, interpretalt, dinamikus és vizualis programozasi nyelv, amelyet
elsGsorban a programozassal ismerkedd gyerekek szamara fejlesztenek. Sajat
torténeteket, jatékokat vagy animaciokat készithetnek vele a gyerekek



https://scratch.mit.edu/

Egyeéb jatékok:

LaQ japan konstrukcios jaték
Alkalmazasa:

matematika oran: osszeadas - kivonas gyakorlasa
AmGba jaték




enek oran:
a két kulonbozd dallam ritmusat

raktak ki a gyerekek az épito
jatékkal, és gyakoroltak az eneklest.

A gyakorolt dallam, illetve zenei forma
az UNESCO vilagorokseg részet
kepezi. Bifonikus dallam.




Jolly heap

3D-s épitdjatek, nagy magneses szines
kockak, melybdl térben tudnak a
gyerekek épitkezni. Az dvodasok
konyhat, es buszt epitettek bellle.




Tolerancia hazak

Tolerancia éve az Eurdpai Unidban (7?)
Minden gyermek elkészitette a maga
tolerancia hazikojat




©
N
‘(O
L
©
O
C
©
| -
L
O
+
(0))
-
=
7))
<
d
LL]




